Aritmetičke i logičke instrukcije
(Src2 je registar ili 16-to bitni cijeli broj)

	add Rdest, Rsrc1, Src2
	Rdest = Rsrc1 + Src2

	rem Rdest, Rsrc1, Src2
	Rdest = Rsrc1 mod Src2

	sll Rdest, Rsrc1, Src2
	Shift left 

	srl Rdest, Rscr1, Src2
	Shift right (logičko)

	sra Rdest, Rscr1, Src2
	Shift right (aritmetičko)

	sub Rdest, Rsrc1, Src2
	Rdest = Rsrc1 – Src2

	div Rdest, Rsrc1, Src2
	Rdest = Rsrc1 / Src2 (cjelobrojno)

	mulo Rdest, Rsrc1, Src2
	Rdest = Rsrc1 * Src2 (cjelobrojno)


Instrukcije za manipulaciju sa konstantama

	li Rdest, Imm

	Rdest = Imm


Instrukcije poređenja

(Src2 je registar ili 16-to bitni cijeli broj)

	seq Rdest, Rsrc1, Src2


	If (Rsrc1=Src2) Rdest=1 else Rdest=0

	sge Rdest, Rsrc1, Src2
	If (Rsrc1>=Src2) Rdest=1 else Rdest=0

	sgt Rdest, Rsrc1, Src2

	If (Rsrc1>Src2) Rdest=1 else Rdest=0

	sle Rdest, Rsrc1, Src2
	If (Rsrc1<=Src2) Rdest=1 else Rdest=0

	slt Rdest, Rsrc1, Src2
	If (Rsrc1<Src2) Rdest=1 else Rdest=0

	sne Rdest, Rsrc1, Src2
	If (Rsrc1!=Src2) Rdest=1 else Rdest=0


Instrukcije grananja

(Src2 je registar ili 16-to bitni cijeli broj)

	b label
	Bezuslovni skok

	beq Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1=Src2) goto label

	bge Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1>=Src2) goto label

	bgt Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1>Src2) goto label

	ble Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1<=Src2) goto label

	blt Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1<Src2) goto label

	bne Rsrc1, Src2, label
	If (Rsrc1!=Src2) goto label

	j label
	Bezuslovni skok

	jal label
	Bezuslovni skok, $ra = adresa sledeće ins.

	jr Rsrc
	Bezuslovni skok na ins. čija je adr. u Rsrc


Load i store instrukcije

	la Rdest, address
	Rdest=address

	lw Rdest, address
	Rdest=Mem[address] (učitavaju se 32 bita)

	sw Rdest, address
	Mem[address]=Rdest


Instrukcije za premještanje podataka

	move Rdest, Rsrc
	Rdest=Rsrc


